
ไอทีสู่การบูรณาการด้านเกษตรกรรม

ปัจจุบันเกษตรกรไทยไดร้ับผล กระทบจากการท าการเกษตรเป็นอย่างมาก ทั้งจากเครื่องมือการเกษตรและปุ๋ยสารเคมีที่ใชม้ีการ
ปรับราคาเพิ่มขึ้น รวมทั้งการใช้สารเคมีฉีดพ่นซึ่งส่งผลเสียกับสุขภาพของเกษตรกรโดยตรง การคิดค้นนวัตกรรมทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเข้ามาช่วยเหลือเกษตรกรจึงถือเป็นอีกทางเลือกหนึ่ง ที่จะช่วยลดความเสี่ยงดังกล่าวได้ ซึ่งที่โรงเรียน
พนมทวนชนูปถัมภ์ จ.กาญจนบุรีได้เล็งเหน็ถึงความส าคัญของ  ชุมชนโดยรอบโรงเรียน ซึ่งคนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพ
เกษตรกรรม ทางโรงเรียน ครู และนักเรียนจากชมรมหุน่ยนต์ จึงมีการคิด ค้นและประดิษฐ์หุน่ยนต์ขึน้ โดยใช้ชื่อว่า “หุ่นยนต์เพื่อน
การเกษตร” ถือเป็นสิ่งประดิษฐ์ต้นทนุต่ าและช่วยลดการเกิดความเสี่ยงต่าง ๆ ที่จะเกิดขึน้กบัเกษตรกร รวมทั้งหุน่ยนต์สามารถ
แบ่งเบาภาระของเกษตรกรลงได้
   
อ.กิตติศักดิ์ ภุมรินทร์ อ.ผู้สอน    วิชาคอมพิวเตอร์ รร.พนมทวนชนูปถัมภ์ จ.กาญจนบุรี อธิบายว่า “หุ่นยนต์เพื่อนการเกษตร” 
เป็นนวัตกรรมที่เกิดจากการน ากระบวนการในหลาย ๆ ด้านมารวมกัน และไดน้ าความรู้ทางด้านไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ รวมไปถึง
การเขียนโปรแกรมมาใชใ้นการสร้างสรรค์ชิ้นงาน โดยการท างานของหุ่นยนต์จะสามารถแบ่งการท างานได้เป็น 2 ระบบ คือ 
ระบบอัตโนมัติและระบบบังคับมือ รวมทั้งหุ่นยนต์ยังสามารถท างานได้ทั้งบนบกและบนผิวน้ า ซึ่งการท างานในระบบแรก คือ 
ระบบอัตโนมัติ เราจะต้องท าการระบุภารกิจให้กับหุน่ยนต์เพื่อให้หุน่ยนต์สามารถปฏิบัติงานได้โดยอัตโนมัติ อาทิ มีระบบบ าบัด
น้ าอัตโนมัติ โดยใช้โอโซน (O3) เป็นตัวช่วยฆ่าเชื้อโรคในน้ า, การให้อาหารปลาอัตโนมัติ, การล่อแมลงมาเป็นอาหารปลาได้
อัตโนมัต,ิ การรดน้ าร่องปลูกผักโดยอัตโนมัติ, การฉีดพ่นยาและปุ๋ยในร่องปลูกผักอัตโนมัติ, การพ่นยาก าจัดวัชพืชได้อัตโนมัติ, มี
ระบบควบคุมการใหน้้ าอัตโนมตัิ โดยจะท างานร่วมกับ เซ็นเซอร์ วัดความชื้นในดิน ส่วนการท างานในระบบบังคับมือ เพียงแค่เรา
ใช้รีโมตคอนโทรลบังคับหุ่นยนต์เพื่อใหท้ าภารกิจตามความต้องการได้
   
“การเรียนรูน้วัตกรรมสื่อการเรยีนการสอนในเรื่องของหุ่นยนตเ์พื่อนการเกษตรทั้ง 2 ระบบ ช่วยให้เด็กสามารถน าความรู้เรื่อง
หุน่ยนต์ระบบอัตโนมัตไิปประยุกต์ใช้  ในการแข่งขนัหุ่นยนตอ์ัตโนมัติเพื่อส่งเข้าประกวดได้ ส่วนหุน่ยนต์ในระบบบังคับมือก็
สามารถน าไปต่อยอดในการท าเป็นโครงงานวิชาวิทยาศาสตร์ โดยเราคาดหวังว่าเด็กที่   เข้าร่วมในการประดิษฐ์หุน่ยนต์ จะไดท้ั้ง
ประสบการณ์การเรียนรู้ แนวความคิดใหม่ ๆ การรู้จักพัฒนาต่อยอดเรื่องความคิดสร้างสรรค์ และสุดท้ายช่วยในการเสริมทักษะ
การเรียนของเด็กในเรื่องของการออกแบบและการเขียนโปรแกรมให้กับหุน่ยนต์ และหากเด็กคนใดที่สามารถน าหุน่ยนต์เพื่อน
การเกษตรไปช่วยแบ่งเบาภาระพ่อ แม่ ในการท าเกษตร กรรมได้ ก็จะถือเปน็เรื่องน่ายินดีมาก”  การเรียนการสอนแบบบูรณาการ
ให้กับเด็กในยุคปัจจุบันถือเปน็สิ่งส าคัญมาก เพื่อให้เด็กได้เรยีนรูแ้ละเกิดประโยชน์กับผู้เรียนสูงสุด เพราะแบบฝึกหัดที่ดทีีสุ่ดของ
นักเรียน ไมใ่ช่การเรียนรู้เฉพาะในห้องเรียนหรือการเรียนรู้เฉพาะตัวทฤษฎี แต่ต้องเกิดจากการเรียนรูท้ี่ให้เด็กได้รู้จักกระบวนการ
เรียนรู้ควบคู่ไปกับการได้รู้จักลงมือปฏิบัติด้วยตัวเอง.
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